+39 331.3935845
ernesto@chendu.it

Software:
Adobe Creative Suite (Photoshop, Illustrator,
InDesign), AutoCAD, SketchUp, Rhinoceros +
Grasshopper, Cinema4d + Corona, 3dsMAX.

Strumenti di prototipazione e modellazione:
Utilizzo stampanti 3D FFF e FDM, taglio laser e
fresatrici CNC.

Rappresentazione visiva: disegno a mano libera,
rendering digitale, visualizzazione 3D.

Materiali e finiture: legno, tessuti, pietra, vetro,
ceramica, I-MESH®; scelta di colori e finiture nella
selezione di tessuti, carte da parati e abbinamento

di materiali.

Tecnologie: realta virtuale (VR), realta aumentata
(AR), stampa 3D, intelligenza artificiale (Al) applica-
ta al design.

Italiano MADRELINGUA
Inglese LIVELLO C1 Advanced
Spagnolo LIVELLO Al

Ernesto Cesario

Product - Computational - Interior Designer

Esperienze lavorative / ruoli e competenze

— Product Designer / partner ( da Gennaio 2024 )

Centauroos, Ascoli Piceno (AP), Italia

-Progettazione delle collezioni outdoor;
- Progettazione delle installazioni outdoor.

- Progetti & allestimenti:

- Totem informativo - consorzio San Domenico - progetto
“Forme dellAbitare In Ascoli” - finanziamento PINQUA -
installazione Piazza Roma, Ascoli Piceno (AP), 2024;

- Sedute modulari zona louge per “Concorso lppico Citta di
Ascoli”; allestimento temporaneo, Campo Sportivo Squarcia,
Ascoli Piceno (AP), 2024.

— Senior Interior Designer / Co-fondatore ( da Gen 2017 )

Chendu, Ascoli Piceno (AP), Italia

- Guida strategica e supervisione di progetti di design degli
interni per una vasta gamma di clienti, tra cui residenze private,
spazi commerciali e progetti aziendali.

- Responsabile dell'ideazione e della creazione di concept dal
design innovativi, garantendo un'esperienza unica e funzionale
ai clienti.

- Collaborazione con un team di progettisti interni, architetti e
consulenti per sviluppare soluzioni di design personalizzate e di
alta qualita.

- Partecipazione ai sopralluoghi sul posto e supervisione esecu-
tiva e realizzativa dei progetti.

- Sviluppo immagine coordinata grafica degli allestimenti.

- Sviluppo collezione oggetti arredo alto artigianato.

- Co-fondatore dello studio Chendu, coinvolto nella definizione
della visione e della strategia aziendale, nonché nella gestione
delle attivita quotidiane.

- Supervisione delle operazioni aziendali, inclusa la gestione del
personale, la pianificazione finanziaria e la gestione dei rapporti
con i fornitori.

- Partecipazione attiva alla promozione e al marketing dello
studio, inclusa la partecipazione a eventi di settore, conferenze e
pubblicazioni.

- Contributo all'acquisizione di nuovi clienti e alla crescita del
portfolio.

- Progetti residenziali in:

Italia : Milano (MIl), Alba Adriatica (TE), Ascoli Piceno
(AP), Porto Recanati (MC), San Benedetto del Tronto
(AP), Casoli (CH), Ortona (CH), Cagliari (CA), Avellino (AV)
Egitto : Hurghada - Red Sea (Egypt);

Svizzera : Genéve (Swiss).
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- Retail & Uffici:

- Divani.Store showroom-+uffici, Corropoli (TE), 2023

- PrimaDonna2 Parrucchieri, Ascoli Piceno (AP), 2022;
- IRO salone di bellezza, Ascoli Piceno (AP), 2018;

- Studio Impresa - uffici, Civitanova Marche (MC), 2019.

- Progetti integrati ed allestimenti:

- Teatro dei Filarmonici - immagine coordinata ed allestimento esterno, Ascoli Piceno (AP), 2021;

- Futuro Memoria Festival,immagine coordinata ed allestimento Ascoli Piceno (AP), 2020 e 2027,

- Teatro Ventidio Basso - immagine coordinata ed allestimento esterno, Ascoli Piceno (AP), 2019;

- "Regali a Palazzo" allestimento - CNA Bologna (BO), 2018 e 2019;

- "AllAroundDesign" allestimento per la BDW @ SpazioB5, Bologna (BO), 2019;

- Forcetek stand fieristico - Milipol Paris, Paris, 2017,

- Chendu stand fieristici - FuoriSalone del Mobile Milano 2017-2018-2019; Clerkenwell Design Week (London, UK) 2018; Man-
chester Design Pop-Up (Manchester, UK) 2018; Materia Design Festival 2018 - 2019 (Catanzaro-CZ).

- Collezione brand “Chendu” - oggetti di arredo alto artigianato

— Product Designer ( Dic 2014 - Dic 2018 )
Sailmaker Int., Numana (AN), Italia

- Progettazione delle collezioni di pannelli e arazzi con tessuti "I-MESH", includendo l'ideazione e la creazi-
one di concept innovativi per prodotti tessili unici.

- Progettazione degli stand fieristici per l'estero, creando soluzioni di design che integrano i prodotti
"I-MESH" in spazi espositivi di grande impatto visivo.

- Sviluppo di algoritmi generativi della trama per tessuti "I-MESH", utilizzando tecniche di progettazione
parametrica per creare pattern unici e personalizzati.
-Sviluppo e ottimizzazione dei disegni esecutivi per la produzione di pannelli "I-MESH", lavorando a stretto

contatto con il reparto di produzione per garantire la corretta realizzazione dei progetti.

— Interior Design - Intern ( Set 2014 - Dic 2014 )
Foster and Partners, London , UK

- Collaborazione attiva con il team di progettazione nel processo ideativo.

- Partecipazione al processo di progettazione, apportando contributi creativi ed esplorando soluzioni inno-
vative per progetti residenziali e commerciali di grande rilevanza.

- Ricerca e analisi di materiali, finiture e arredi per integrarli nei progetti di design.

- Partecipazione alle visite sul posto e alle riunioni con i clienti per comprendere le loro esigenze e tradurle
in proposte di design.

- Esperienza di lavoro in un ambiente di alto livello, imparando dai professionisti di design piu esperti del
settore e acquisendo una conoscenza approfondita delle metodologie di lavoro e delle best practice.

- Partecipazione a progetti di rilievo, contribuendo al successo di progetti premiati e pubblicati a livello
internazionale.

— Product Design - Intern (Apr 2014 - Set 2014 )
Zaha Hadid Architects , London, UK

-Coinvolgimento attivo in progetti di design di prodotti all'avanguardia, concentrandosi sull'intersezione tra
architettura e design industriale.

-Supporto nella creazione di concept e sviluppo di prototipi per prodotti e complementi d'arredo innovativi

-Partecipazione a sessioni di brainstorming e discussioni di progetto, fornendo idee creative e contribuendo
alla definizione delle soluzioni di design.

- Ricerca approfondita di materiali, tecnologie e tendenze nel campo del design di prodotto per mantenere
un approccio all'avanguardia.

- Sviluppo di disegni tecnici e modelli 3D utilizzando software di progettazione avanzati come AutoCAD e
Rhino + Grasshopper.
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— Interior Designer (Lug 2012 - Feb 2014 )
Arch.Doc , Ascoli Piceno (AP), Italia

- Responsabile della progettazione degli interni per una varieta di progetti, tra cui abitazioni private, uffici
e spazi commerciali.

- Creazione di mood board, concept board e presentazioni visive per comunicare e condividere le idee di
design con i clienti e il team interno.

-Selezione e specifica di materiali, finiture, arredi e illuminazione per creare ambienti coerenti con la visione
di design stabilita.

-Sviluppo di disegni tecnici definitivi ed esecutivi, rendering 3D utilizzando software di progettazione come
AutoCAD, SketchUp e Adobe Suite.

— Product Designer - Intern ( Mag 2072 - Lug 2012)
Miralles Tagliabue - EMBT Architects , Barcelona, Spain

-Supporto nella progettazione di interni per progetti residenziali, commerciali e culturali.
- Partecipazione a riunioni di progetto, ricerca di design e creazione di disegni concettuali.
-Contributo nella selezione di materiali, arredamento e illuminazione.

— Interior / Product Designer ( Feb 2009 - Apr 2012 )
Corvino+Multari , Milano (Ml), Italia

- Responsabile della progettazione degli interni per una varieta di progetti, tra cui abitazioni private, uffici
spazi commerciali, liturgici e allestimenti.

- Creazione di mood board, concept board e presentazioni visive per comunicare e condividere le idee di
design con i clienti e il team interno.

-Selezione e specifica di materiali, finiture, arredi e illuminazione per creare ambienti coerenti con la visione
di design stabilita.

-Sviluppo di disegni tecnici, piani di layout, prospettive e rendering 3D utilizzando software di progettazi-
one come AutoCAD e Adobe Suite.
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—— PhD in Innovative Technologies and Industrial Design (2074 - 2018 )
Universita di Camerino, Scuola di Architettura e Design , Ascoli Piceno (AP), Italia

— Grasshopper Workshop con Arturo Tedeschi ( Nov 2017 )
AlgoritmAidedDesign series, Milano (M), Italia

— Design Summer School (Lug 2017 )
Royal College of Art, London, UK

— Algoritm Summer School ROME - Parametric Design ( Luglio 2016 )
Universita LaSapienza , Roma(RM), Italia

— Laurea Magistrale in Design degli Interni ( 2009 - 2011 )
Politecnico di Milano , Milano (MI), Italia

— Laurea triennale in Disegno Industriale (2003 - 2007 )
Universita LaSapienza , Roma(RM), Italia
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il Pubblicazioni

— T.D Brownlee, E. Cesario, F. Ottone, S. Pirro, - “Can temporary architecture improve out-
door conditions?” - Int. journal for housing science, IAHS, vol.38, no.3 pp. 1-10, 2014

—  Aleuzzi, R Cocci Grifoni, E.Cesario, D.Paciotti —“Light design in historical buildings:
parameters and prototypes. comparison of facade behavior: metal meshes vs. high-tenacity
polymer composite meshes design” - 16 IEEE International conference on environment and
electrical engineering journal, 2016

— P Prosperini, A.Leuzzi, E.Cesario, E.Prenna, D.Paciotti -‘b.es.t. - building element smart
technology” - adavnced building skins journal, pp 1173-1179, 2016

— R Cocci Grifoni, S. Tascini, E. Cesario, G.E. Marchesani - “Cool facade optimization: a new

parametric methodology for the urban heat island phenomenon (uhi)” - IEEE international
conference on environment and electrical engineering journal - 2017

—  T.D Brownlee, E. Cesario, F. Ottone, E. Ferrato -"Small scale outdoor architecture with
high scale impact in Palestine" - "The new Arch" journal vol.4 n°3, 2017
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Autorizzo il trattamento dei miei dati personali ai sensi ai sensi del Decreto Legislativo 196/2003, coordinato con il Decreto Legislativo
101/2018, e dell'art. 13 del GDPR (Regolamento UE 2016/679) ai fini della ricerca e selezione del personale



